
 

 

АННОТАЦИИ РАБОЧИХ ПРОГРАММ УЧЕБНЫХ 

ДИСЦИПЛИН/ПРОФЕССИОНАЛЬНЫХ МОДУЛЕЙ 

программы подготовки специалистов среднего звена по специальности 

09.02.10 Разработка компьютерных игр, дополненной и виртуальной 

реальности 

 

СГ.01 История России 

1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

СГ.01 ИСТОРИЯ РОССИИ 

1.1. Область применения программы: 

Рабочая программа учебной дисциплины «История России» является частью основной 

образовательной программы в соответствии с ФГОС по специальности СПО 09.02.10 Разработка 

компьютерных игр, дополненной и виртуальной реальности.  

В программу включено содержание, направленное на формирование у обучающихся 

компетенций, необходимых для качественного освоения ООП СПО на базе среднего общего 

образования; программы подготовки специалистов среднего звена (ППССЗ). 

Она является единой для всех форм обучения. Рабочая программа служит основой для 

разработки тематического плана и контрольно-оценочных средств (КОС) учебной дисциплины 

образовательным учреждением. 

1.2. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы 

Учебная дисциплина «История России» входит в социально-гуманитарный цикл (СГ). 

Освоение дисциплины «История России» способствует формированию у обучающихся 

элементов общих и профессиональных компетенций:  

ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно 

к различным контекстам; 

ОК 02. Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации информации 

и информационные технологии для выполнения задач профессиональной деятельности; 

ОК 03. Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное 

развитие, предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере, использовать знания 

по правовой и финансовой грамотности в различных жизненных ситуациях; 

ОК 04. Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде; 

ОК 05. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке 

Российской Федерации с учетом особенностей социального и культурного контекста; 

ОК 06. Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать осознанное 

поведение на основе традиционных российских духовно-нравственных ценностей, в том числе с 

учетом гармонизации межнациональных и межрелигиозных отношений, применять стандарты 

антикоррупционного поведения; 

ОК 07. Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, применять 

знания об изменении климата, принципы бережливого производства, эффективно действовать в 

чрезвычайных ситуациях; 

ОК 08. Использовать средства физической культуры для сохранения и укрепления 

здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержания необходимого уровня 

физической подготовленности; 

ОК 09. Пользоваться профессиональной документацией на государственном и 

иностранном языках. 
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1.3. Цель и планируемые результаты освоения дисциплины: 

В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен: 

Код 

ОК, ПК  

Умения Знания 

ОК 01 

ОК 02 

ОК 03 

ОК 04 

ОК 05 

ОК 06 

ОК 07 

ОК 09 

ориентироваться в современной 

экономической, политической и 

культурной ситуации в России 

и мире 

выявлять взаимосвязь 

отечественных, региональных, 

мировых социально-

экономических, политических и 

культурных проблем. 

основных направлений развития ключевых 

регионов мира на рубеже XX – XXI веков. 

сущности и причин локальных, региональных, 

межгосударственных конфликтов в конце XX – 

начале XXI вв. 

основных процессов (интеграционных, 

поликультурных, миграционных и иных) 

политического и экономического развития 

ведущих государств и регионов мира; 

назначения ООН, НАТО, ЕС и других 

организаций, и основных направлений их 

деятельности; 

сведений о роли науки, культуры и религии в 

сохранении и укреплений национальных и 

государственных традиций. 

содержания и назначения важнейших правовых 

и законодательных актов мирового и 

регионального значения. 

 

2 СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ  СГ.01 ИСТОРИЯ РОССИИ» 

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы 

Вид учебной работы Объём в часах 

Объем учебной дисциплины 62 

Суммарная учебная нагрузка во взаимодействии с преподавателем 62 

в том числе: 

теоретическое обучение 48 

практические занятия 14 

промежуточная аттестация в форме дифференцированного зачета  

Самостоятельная работа  - 
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СГ.02 Иностранный язык в профессиональной деятельности 

 

1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 
СГ.02 ИНОСТРАННЫЙ ЯЗЫК В ПРОФЕССИОНАЛЬНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ» 

1.1. Область применения программы: 

Рабочая программа учебной дисциплины Иностранный язык в профессиональной 

деятельности является частью основной образовательной программы в соответствии с ФГОС по 

специальности СПО 09.02.10 Разработка компьютерных игр, дополненной и виртуальной реальности.  

В программу включено содержание, направленное на формирование у обучающихся 

компетенций, необходимых для качественного освоения ООП СПО на базе среднего общего 

образования; программы подготовки специалистов среднего звена (ППССЗ). 

Она является единой для всех форм обучения. Рабочая программа служит основой для 

разработки тематического плана и контрольно-оценочных средств (КОС) учебной дисциплины 

образовательным учреждением. 

1.2. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы 

Учебная дисциплина Иностранный язык в профессиональной деятельности входит в 

социально-гуманитарный цикл (СГ). Освоение дисциплины Иностранный язык в профессиональной 

деятельности способствует формированию у обучающихся элементов общих компетенций:  

ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно 

к различным контекстам; 

ОК 04. Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде; 

ОК 06. Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать осознанное 

поведение на основе традиционных российских духовно-нравственных ценностей, в том числе с 

учетом гармонизации межнациональных и межрелигиозных отношений, применять стандарты 

антикоррупционного поведения; 

ОК 09. Пользоваться профессиональной документацией на государственном и 

иностранном языках. 

1.3. Цель и планируемые результаты освоения дисциплины: 

В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен: 

Код 

ОК, ПК  

Умения Знания 

ОК 01 

ОК 04 

ОК 06 

ОК 09 

правила построения простых и 

сложных предложений на 

профессиональные темы; основные 

общеупотребительные глаголы 

(бытовая и профессиональная 

лексика); лексический минимум, 

относящийся к описанию предметов, 

средств и процессов 

профессиональной деятельности; 

особенности произношения; правила 

чтения текстов профессиональной 

направленности 

понимать общий смысл четко произнесенных 

высказываний на известные темы 

(профессиональные и бытовые),  

понимать тексты на базовые профессиональные 

темы 

участвовать в диалогах на знакомые общие и 

профессиональные темы 

строить простые высказывания о себе и о своей 

профессиональной деятельности 

кратко обосновывать и объяснить свои действия 

(текущие и планируемые) 

писать простые связные сообщения на знакомые 

или интересующие профессиональные темы. 

правила построения простых и сложных 

предложений на профессиональные темы 
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2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ СГ.02 ИНОСТРАННЫЙ 

ЯЗЫК В ПРОФЕССИОНАЛЬНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ» 

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы 

Вид учебной работы Объём в часах 

Объем учебной дисциплины 204 

Суммарная учебная нагрузка во взаимодействии с преподавателем 204 

в том числе: 

практические занятия 166 

теоретические занятия 38 

промежуточная аттестация в форме дифференцированного зачета  

 

 



 

 

СГ.03 «Безопасность жизнедеятельности» 

1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ 

ДИСЦИПЛИНЫ «СГ. 03 БЕЗОПАСНОСТЬ ЖИЗНЕДЕЯТЕЛЬНОСТИ» 

1.1. Область применения программы: 

Рабочая программа учебной дисциплины «Безопасность жизнедеятельности» 

является частью основной образовательной программы в соответствии с ФГОС по 

специальности СПО 09.02.10 «Разработка компьютерных игр, дополненной и виртуальной 

реальности».  

В программу включено содержание, направленное на формирование у обучающихся 

компетенций, необходимых для качественного освоения ООП СПО на базе среднего 

общего образования; программы подготовки специалистов среднего звена (ППССЗ). 

Она является единой для всех форм обучения. Рабочая программа служит основой 

для разработки тематического плана и контрольно-оценочных средств (КОС) учебной 

дисциплины образовательным учреждением. 

 

1.2. Место дисциплины в структуре основной образовательной 

программы 

Учебная дисциплина «Безопасность жизнедеятельности» входит в 

общепрофессиональный цикл. Освоение дисциплины «Безопасность жизнедеятельности» 

способствует формированию у обучающихся элементов общих компетенций:  

ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности 

применительно к различным контекстам; 

ОК 02. Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации 

информации и информационные технологии для выполнения задач профессиональной 

деятельности; 

ОК 04. Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде; 

ОК 05. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном 

языке Российской Федерации с учетом особенностей социального и культурного контекста; 

ОК 07. Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, 

применять знания об изменении климата, принципы бережливого производства, 

эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях; 

ОК 08. Использовать средства физической культуры для сохранения и укрепления 

здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержания необходимого уровня 

физической подготовленности; 

ОК 09. Пользоваться профессиональной документацией на государственном и 

иностранном языках. 

 

1.3. Цель и планируемые результаты освоения дисциплины: 

В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен: 

Код 

ОК, ПК  

Умения Знания 

ОК 01 

ОК 02 

ОК 04 

ОК 05 

ОК 07 

ОК 08 

ОК 09 

 

Организовывать и проводить 

мероприятия по защите 

работников и населения от 

негативных воздействий 

чрезвычайных ситуаций. 

Предпринимать профилактические 

меры для снижения уровня 

опасностей различного вида и их 

последствий в профессиональной 

деятельности и быту. 

Принципы обеспечения устойчивости 

объектов экономики, прогнозирования 

развития событий и оценки последствий при 

чрезвычайных техногенных ситуациях и 

стихийных явлениях, в том числе в условиях 

противодействия терроризму как серьезной 

угрозе национальной безопасности России. 

Основные виды потенциальных опасностей и 

их последствия в профессиональной 
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Код 

ОК, ПК  

Умения Знания 

Выполнять правила безопасности 

труда на рабочем месте. 

Использовать средства 

индивидуальной и коллективной 

защиты от оружия массового 

поражения. 

Применять первичные средства 

пожаротушения. 

Ориентироваться в перечне 

военно-учетных специальностей и 

самостоятельно определять среди 

них родственные полученной 

специальности. 

Применять профессиональные 

знания в ходе исполнения 

обязанностей военной службы на 

воинских должностях в 

соответствии с полученной 

специальностью. 

Владеть способами 

бесконфликтного общения и само 

регуляции в повседневной 

деятельности и экстремальных 

условиях военной службы. 

Оказывать первую помощь. 

деятельности и быту, принципы снижения 

вероятности их реализации. 

Основы законодательства о труде, 

организации охраны труда. 

Условия труда, причины травматизма на 

рабочем месте. 

Основы военной службы и обороны 

государства. 

Задачи и основные мероприятия гражданской 

обороны. 

Способы защиты населения от оружия 

массового поражения. 

Меры пожарной безопасности и правила 

безопасного поведения при пожарах. 

Организацию и порядок призыва граждан на 

военную службу и поступления на нее в 

добровольном порядке. 

Основные виды вооружения, военной 

техники и специального снаряжения, 

состоящие на вооружении (оснащении) 

воинских подразделений, в которых имеются 

военно-учетные специальности, родственные 

специальностям СПО. 

Область применения получаемых 

профессиональных знаний при исполнении 

обязанностей военной службы. 

Порядок и правила оказания первой помощи. 

2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ СГ.03 

БЕЗОПАСНОСТЬ ЖИЗНЕДЕЯТЕЛЬНОСТИ» 

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы 

Вид учебной работы Объём в часах 

Объем учебной дисциплины 68 

Суммарная учебная нагрузка во взаимодействии с преподавателем 68 

в том числе: 

теоретическое обучение 42 

практические занятия 26  

промежуточная аттестация в форме дифференцированного зачета  

Самостоятельная работа  0 
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СГ.04 Физическая культура 

1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ 

ДИСЦИПЛИНЫ СГ.04 ФИЗИЧЕСКАЯ КУЛЬТУРА 

1.1. Область применения программы: 

Рабочая программа учебной дисциплины «Физическая культура» является частью 

основной образовательной программы в соответствии с ФГОС по специальности СПО 

09.02.10 Разработка компьютерных игр, дополненной и виртуальной реальности. 

В программу включено содержание, направленное на формирование у обучающихся 

компетенций, необходимых для качественного освоения ООП СПО на базе среднего 

общего образования; программы подготовки специалистов среднего звена (ППССЗ). 

Она является единой для всех форм обучения. Рабочая программа служит основой для 

разработки тематического плана и контрольно-оценочных средств (КОС) учебной 

дисциплины образовательным учреждением. 

1.2. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы 

Учебная дисциплина «Физическая культура» входит в социально-гуманитарный цикл 

(СГ). Освоение дисциплины «Физическая культура» способствует формированию у 

обучающихся элементов общих и профессиональных компетенций:  

ОК 03. Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное 

развитие, предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере, использовать 

знания по правовой и финансовой грамотности в различных жизненных ситуациях; 

ОК 04. Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде; 

ОК 06. Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать 

осознанное поведение на основе традиционных российских духовно-нравственных 

ценностей, в том числе с учетом гармонизации межнациональных и межрелигиозных 

отношений, применять стандарты антикоррупционного поведения; 

ОК 07. Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, 

применять знания об изменении климата, принципы бережливого производства, 

эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях; 

ОК 08. Использовать средства физической культуры для сохранения и укрепления 

здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержания необходимого уровня 

физической подготовленности; 

1.3. Цель и планируемые результаты освоения дисциплины: 

В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен: 

Код 

ОК, ПК  

Умения Знания 

ОК 03 

ОК 04 

ОК 06 

ОК 07 

ОК 08 

Использовать физкультурно-

оздоровительную деятельность для 

укрепления здоровья, достижения 

жизненных и профессиональных целей; 

Применять рациональные приемы 

двигательных функций в 

профессиональной деятельности 

Пользоваться средствами профилактики 

перенапряжения характерными для данной 

профессии (специальности) 

Роль физической культуры в 

общекультурном, профессиональном и 

социальном развитии человека; 

Основы здорового образа жизни; 

Условия профессиональной 

деятельности и зоны риска 

физического здоровья для профессии 

(специальности) 

Средства профилактики 

перенапряжения 
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2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ «СГ.04 ФИЗИЧЕСКАЯ 

КУЛЬТУРА» 

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы 

Вид учебной работы Объем часов 

Объем учебной дисциплины 204 

Суммарная учебная нагрузка во взаимодействии с преподавателем  204 

в том числе: 

теоретическое обучение 10 

практические занятия  194 
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СГ.05 Основы финансовой грамотности 

1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ 

ДИСЦИПЛИНЫ СГ.05 ОСНОВЫ ФИНАНСОВОЙ ГРАМОТНОСТИ 

1.1. Область применения программы: 

Рабочая программа учебной дисциплины «Основы финансовой грамотности» 

является частью основной образовательной программы в соответствии с ФГОС по 

специальности СПО 09.02.10 «Разработка компьютерных игр, дополненной и виртуальной 

реальности».  

В программу включено содержание, направленное на формирование у обучающихся 

компетенций, необходимых для качественного освоения ООП СПО на базе среднего 

общего образования; программы подготовки специалистов среднего звена (ППССЗ). 

Она является единой для всех форм обучения. Рабочая программа служит основой для 

разработки тематического плана и контрольно-оценочных средств (КОС) учебной 

дисциплины образовательным учреждением. 

1.2. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы 

Учебная дисциплина «Основы финансовой грамотности» входит в социально-

гуманитарный цикл (СГ). Освоение дисциплины «Основы финансовой грамотности» 

способствует формированию у обучающихся элементов общих компетенций:  

ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности 

применительно к различным контекстам; 

ОК 02. Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации 

информации и информационные технологии для выполнения задач профессиональной 

деятельности; 

ОК 03. Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное 

развитие, предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере, использовать 

знания по правовой и финансовой грамотности в различных жизненных ситуациях; 

ОК 04. Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде; 

ОК 05. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном 

языке Российской Федерации с учетом особенностей социального и культурного контекста; 

ОК 09. Пользоваться профессиональной документацией на государственном и 

иностранном языках. 

1.3. Цель и планируемые результаты освоения дисциплины: 

В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен: 

Код 

ОК, ПК  

Умения Знания 

ОК 01 

ОК 02 

ОК 03 

ОК 04 

ОК 05 

ОК 09 

Применять знания по финансовой 

грамотности в различных 

жизненных ситуациях, 

профессиональной деятельности и 

организации предпринимательской 

деятельности, для планирования и 

развития собственного 

профессионального и личностного 

развития: - составлять семейный 

бюджет и разрабатывать 

Структуры семейного бюджета и 

экономики семьи Банковской системы и 

предлагаемых ею продуктов: кредит и 

депозит, инвестирование. Рассчетно-

кассовых операций, дистанционных 

форм банковского обслуживания. Виды 

платежных средств. Страхование и его 

виды. Налоги (понятие, виды налогов, 

налоговые вычеты, налоговая 

декларация). Правовые нормы для 

защиты прав потребителей финансовых 
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Код 

ОК, ПК  

Умения Знания 

финансовый план, рассчитывать 

сроки осуществления финансовых 

планов. - производить оплату с 

применением различных видов 

платежных средств. - определять 

выгодность использования 

различных продуктов банков для 

различных целей. -выбирать 

продукты страхования; - оформлять 

налоговую декларацию; - 

оформлять документы для 

получения налогового вычета, 

рассчитывать его размер. - 

нормативные основания по защите 

прав потребителей; - выявлять и 

пресекать случаи мошенничества на 

финансовом рынке 

услуг. Признаки мошенничества на 

финансовом рынке в отношении 

физических лиц. Основы 

предпринимательства. 

 

2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ                                       
СГ.05 ОСНОВЫ ФИНАНСОВОЙ ГРАМОТНОСТИ 

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы 

Вид учебной работы Объём в часах 

Объем учебной дисциплины 52 

Суммарная учебная нагрузка во взаимодействии с 

преподавателем 
52 

в том числе: 

теоретическое обучение 26 

практические занятия 26 

промежуточная аттестация в форме дифференцированного зачета  

Самостоятельная работа  - 
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ОП.01 Элементы высшей математики 

1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ 

ДИСЦИПЛИНЫ ОП.01 ЭЛЕМЕНТЫ ВЫСШЕЙ МАТЕМАТИКИ 

1.1. Область применения программы: 

Рабочая программа учебной дисциплины Элементы высшей математики является 

частью основной образовательной программы в соответствии с ФГОС по специальности 

СПО 09.02.10 Разработка компьютерных игр, дополненной и виртуальной реальности. 

В программу включено содержание, направленное на формирование у обучающихся 

компетенций, необходимых для качественного освоения ООП СПО на базе среднего 

общего образования; программы подготовки специалистов среднего звена (ППССЗ). 

Она является единой для всех форм обучения. Рабочая программа служит основой для 

разработки тематического плана и контрольно-оценочных средств (КОС) учебной 

дисциплины образовательным учреждением. 

1.2.Место дисциплины в структуре основной образовательной программы 

Учебная дисциплина Элементы высшей математики принадлежит к 

общепрофессиональному циклу. Освоение дисциплины Элементы высшей математики 

способствует формированию у обучающихся общих компетенций:  

ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности, применительно 

к различным контекстам. 

ОК 02. Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации информации 

и информационные технологии для выполнения задач профессиональной деятельности; 

ОК 05. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке с 

учетом особенностей социального и культурного контекста. 

1.3.Цель и планируемые результаты освоения дисциплины: 

Код  

ОК, ПК  

Умения Знания 

ОК 01,  

ОК.02, 

ОК 05 

Выполнять операции над матрицами и решать 

системы линейных уравнений 

Решать задачи, используя уравнения прямых и 

кривых второго порядка на плоскости 

Применять методы дифференциального и 

интегрального исчисления 

Решать дифференциальные уравнения 

Пользоваться понятиями теории комплексных чисел 

Основы математического 

анализа, линейной алгебры 

и аналитической 

геометрии  

Основы 

дифференциального и 

интегрального исчисления 

Основы теории 

комплексных чисел 
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2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы 

Вид учебной работы Объём в часах 

Объем образовательной программы  32 

Суммарная учебная нагрузка во взаимодействии с преподавателем 32 

в том числе: 

теоретическое обучение 10 

практические занятия  22 

промежуточная аттестация в форме дифференцированного зачета - 

Самостоятельная работа  - 



 

 

ОП.02 Дискретная математика с элементами математической логики 

1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ 

ДИСЦИПЛИНЫ ОП.02 ДИСКРЕТНАЯ МАТЕМАТИКА С ЭЛЕМЕНТАМИ 

МАТЕМАТИЧЕСКОЙ ЛОГИКИ 

1.1. Область применения программы: 

Рабочая программа учебной дисциплины Дискретная математика с элементами 

математической логики является частью основной образовательной программы в 

соответствии с ФГОС по специальности СПО 09.02.10 «Разработка компьютерных игр, 

дополненной и виртуальной реальности». 

В программу включено содержание, направленное на формирование у обучающихся 

компетенций, необходимых для качественного освоения ООП СПО на базе среднего общего 

образования; программы подготовки специалистов среднего звена (ППССЗ). 

Она является единой для всех форм обучения. Рабочая программа служит основой для 

разработки тематического плана и контрольно-оценочных средств (КОС) учебной 

дисциплины образовательным учреждением. 

 

1.2. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы 

Учебная дисциплина Дискретная математика с элементами математической логики 

принадлежит к общепрофессиональному циклу. Освоение дисциплины Дискретная 

математика с элементами математической логики способствует формированию у 

обучающихся элементов общих компетенций:  

ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности 

применительно к различным контекстам; 

ОК 02. Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации 

информации и информационные технологии для выполнения задач профессиональной 

деятельности; 

ОК 04. Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде; 

ОК 05. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке 

Российской Федерации с учетом особенностей социального и культурного контекста; 

ОК 09. Пользоваться профессиональной документацией на государственном и 

иностранном языках. 

 

1.3. Цель и планируемые результаты освоения дисциплины: 

В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен: 

Код 

ОК, ПК  

Умения Знания 

ОК 01 

ОК 02 

ОК 04 

ОК 05 

ОК 09 

 

Применять логические 

операции, формулы логики, 

законы алгебры логики. 

Формулировать задачи 

логического характера и 

применять средства 

математической логики для 

их решения. 

Основные принципы математической логики, 

теории множеств и теории алгоритмов. 

Формулы алгебры высказываний. 

Методы минимизации алгебраических 

преобразований. 

Основы языка и алгебры предикатов.  

Основные принципы теории множеств. 
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2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ ОП.02 

ДИСКРЕТНАЯ МАТЕМАТИКА С ЭЛЕМЕНТАМИ МАТЕМАТИЧЕСКОЙ 

ЛОГИКИ 

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы 

Вид учебной работы Объем часов 

Объем учебной дисциплины 46 

Суммарная учебная нагрузка во взаимодействии с преподавателем  46 

в том числе: 

теоретическое обучение 32 

практические занятия  14 

Промежуточная аттестация в форме дифференцированного зачета  

Самостоятельная работа - 
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ОП.03 Теория вероятностей и математическая статистика 

1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ 

ДИСЦИПЛИНЫ ОП.03 ТЕОРИЯ ВЕРОЯТНОСТЕЙ И МАТЕМАТИЧЕСКАЯ 

СТАТИСТИКА 

1.1. Область применения программы: 

Рабочая программа учебной дисциплины Теория вероятностей и математическая 

статистика является частью основной образовательной программы в соответствии с ФГОС 

по специальности СПО 09.02.10 «Разработка компьютерных игр, дополненной и виртуальной 

реальности». 

В программу включено содержание, направленное на формирование у обучающихся 

компетенций, необходимых для качественного освоения ООП СПО на базе среднего общего 

образования; программы подготовки специалистов среднего звена (ППССЗ). 

Она является единой для всех форм обучения. Рабочая программа служит основой для 

разработки тематического плана и контрольно-оценочных средств (КОС) учебной 

дисциплины образовательным учреждением. 

 

1.2. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы 

Учебная дисциплина Теория вероятностей и математическая статистика принадлежит 

к общепрофессиональному циклу. Освоение дисциплины Теория вероятностей и 

математическая статистика способствует формированию у обучающихся элементов общих 

компетенций:  

ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности 

применительно к различным контекстам; 

ОК 02. Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации 

информации и информационные технологии для выполнения задач профессиональной 

деятельности; 

ОК 04. Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде; 

ОК 05. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке 

Российской Федерации с учетом особенностей социального и культурного контекста; 

ОК 09. Пользоваться профессиональной документацией на государственном и 

иностранном языках. 

 

1.3. Цель и планируемые результаты освоения дисциплины: 

В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен: 

Код 

ОК, ПК  

Умения Знания 

ОК 01, 

ОК 02, 

ОК 04, 

ОК 05, 

ОК 09 

 

Применять стандартные 

методы и модели к решению 

вероятностных и 

статистических задач; 

пользоваться расчетными 

формулами, таблицами, 

графиками при решении 

статистических задач. 

Применять современные 

пакеты прикладных 

программ многомерного 

статистического анализа. 

Элементы комбинаторики. 

Понятие случайного события, классическое 

определение вероятности, вычисление вероятностей 

событий с использованием элементов 

комбинаторики, геометрическую вероятность. 

Алгебру событий, теоремы умножения и сложения 

вероятностей, формулу полной вероятности. 

Схему и формулу Бернулли, приближенные 

формулы в схеме Бернулли; формулу(теорему) 

Байеса. 

Понятия случайной величины, дискретной 

случайной величины, ее распределение и 

характеристики, непрерывной случайной величины, 

ее распределение и характеристики. 
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Код 

ОК, ПК  

Умения Знания 

Законы распределения непрерывных случайных 

величин. 

Центральную предельную теорему, выборочный 

метод математической статистики, характеристики 

выборки. 

Понятие вероятности и частоты. 

 

 

2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ ОП.03 ТЕОРИЯ 

ВЕРОЯТНОСТЕЙ И МАТЕМАТИЧЕСКАЯ СТАТИСТИКА 

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы 

Вид учебной работы Объем часов 

Объем образовательной программы 46 

Суммарная учебная нагрузка во взаимодействии с преподавателем  46 

в том числе: 

теоретическое обучение 32 

практические занятия  14 

промежуточная аттестация в форме дифференцированного зачета   
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ОП.04 Численные методы 

1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ 

ДИСЦИПЛИНЫ ОП.04 ЧИСЛЕННЫЕ МЕТОДЫ 

 

1.1. Область применения программы: 

Рабочая программа учебной дисциплины Численные методы является частью основной 

образовательной программы в соответствии с ФГОС по специальности СПО 09.02.10 

«Разработка компьютерных игр, дополненной и виртуальной реальности». 

В программу включено содержание, направленное на формирование у обучающихся 

компетенций, необходимых для качественного освоения ООП СПО на базе среднего общего 

образования; программы подготовки специалистов среднего звена (ППССЗ). 

Она является единой для всех форм обучения. Рабочая программа служит основой для 

разработки тематического плана и контрольно-оценочных средств (КОС) учебной 

дисциплины образовательным учреждением. 

 

1.2. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы 

Учебная дисциплина Численные методы входит в общепрофессиональный цикл. 

Освоение дисциплины Численные методы способствует формированию у обучающихся 

элементов общих и профессиональных компетенций:  

ОК 01 Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности, ОК 01. 

Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно к 

различным контекстам; 

ОК 02. Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации 

информации и информационные технологии для выполнения задач профессиональной 

деятельности; 

ОК 04. Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде; 

ОК 05. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке 

Российской Федерации с учетом особенностей социального и культурного контекста; 

ОК 09. Пользоваться профессиональной документацией на государственном и 

иностранном языках. 

ПК 1.1. Формировать алгоритмы разработки программных модулей в соответствии с 

техническим заданием. 

ПК 1.2. Разрабатывать программные модули в соответствии с техническим заданием. 

ПК 1.6. Осуществлять рефакторинг и оптимизацию программного кода. 

 

1.3. Цель и планируемые результаты освоения дисциплины: 

В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен: 

Код 

ОК, ПК  

Умения Знания 

ОК 01 

ОК 02 

ОК 04 

ОК 05 

ОК 09 

ПК 1.1 

ПК 1.2 

ПК 1.6 

 

использовать основные численные 

методы решения математических задач; 
выбирать оптимальный численный 

метод для решения поставленной 

задачи; 
давать математические характеристики 

точности исходной информации и 

оценивать точность полученного 

численного решения; 
разрабатывать алгоритмы и программы 

для решения вычислительных задач, 

методы хранения чисел в памяти 

электронно-вычислительной машины 

(далее – ЭВМ) и действия над ними, 

оценку точности вычислений; 

методы решения основных 

математических задач – 

интегрирования, дифференцирования, 

решения линейных и трансцендентных 

уравнений и систем уравнений с 

помощью ЭВМ. 
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учитывая необходимую точность 

получаемого результата. 

 

2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ                           

ОП.04 ЧИСЛЕННЫЕ МЕТОДЫ 

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы 

Вид учебной работы Объём часов 

Объем учебной дисциплины 46 

Суммарная учебная нагрузка во взаимодействии с преподавателем 46 

в том числе: 

теоретическое обучение 14 

практические занятия  32 

промежуточная аттестация в форме дифференцированного зачета - 

Самостоятельная работа  - 
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ОП.05 Правовое обеспечение профессиональной деятельности 

1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ 

ДИСЦИПЛИНЫ ОП.05 ПРАВОВОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ПРОФЕССИОНАЛЬНОЙ 

ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 

1.1. Область применения программы: 

Рабочая программа учебной дисциплины Правовое обеспечение профессиональной 

деятельности является частью основной образовательной программы в соответствии с ФГОС 

по специальности СПО 09.02.10 «Разработка компьютерных игр, дополненной и виртуальной 

реальности». 

В программу включено содержание, направленное на формирование у обучающихся 

компетенций, необходимых для качественного освоения ООП СПО на базе среднего общего 

образования; программы подготовки специалистов среднего звена (ППССЗ). 

Она является единой для всех форм обучения. Рабочая программа служит основой для 

разработки тематического плана и контрольно-оценочных средств (КОС) учебной 

дисциплины образовательным учреждением. 

1.2. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы 

Учебная дисциплина Правовое обеспечение профессиональной деятельности входит в 

общепрофессиональный цикл. Освоение дисциплины Правовое обеспечение профессиональной 

деятельности способствует формированию у обучающихся элементов общих и 

профессиональных компетенций:  

ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно к 

различным контекстам; 

ОК 02. Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации информации и 

информационные технологии для выполнения задач профессиональной деятельности; 

ОК 03. Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие, 

предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере, использовать знания по 

правовой и финансовой грамотности в различных жизненных ситуациях; 

ОК 04. Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде; 

ОК 05. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке 

Российской Федерации с учетом особенностей социального и культурного контекста; 

ОК 09. Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранном 

языках. 

1.3. Цель и планируемые результаты освоения дисциплины: 

В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен: 

Код 

ОК, ПК  

Умения Знания 

ОК 01 

ОК 02 

ОК 03 

ОК 04 

ОК 05 

ОК 09 

 

Использовать нормативные 

правовые акты в профессиональной 

деятельности. 

Защищать свои права в 

соответствии с гражданским, 

гражданским процессуальным и 

трудовым законодательством. 

Анализировать и оценивать 

результаты и последствия 

Основные положения Конституции 

Российской Федерации. 

Права и свободы человека и гражданина, 

механизмы их реализации. 

Понятие правового регулирования в сфере 

профессиональной деятельности. 

Законодательные, иные нормативные 

правовые акты, другие документы, 

регулирующие правоотношения в процессе 

профессиональной деятельности. 
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Код 

ОК, ПК  

Умения Знания 

деятельности (бездействия) с 

правовой точки зрения. 

Находить и использовать 

необходимую экономическую 

информацию. 

Выявлять достоинства и недостатки 

коммерческой идеи; презентовать 

идеи открытия собственного дела в 

профессиональной деятельности; 

оформлять бизнес-план; 

рассчитывать размеры выплат по 

процентным ставкам кредитования; 

определять инвестиционную 

привлекательность коммерческих 

идей в рамках профессиональной 

деятельности; презентовать бизнес-

идею; определять источники 

финансирования 

Разрабатывать политику 

безопасности SQL сервера, базы 

данных и отдельных объектов базы 

данных. 

Владеть технологиями проведения 

сертификации программного 

средства. 

Организационно-правовые формы 

юридических лиц. 

Правовое положение субъектов 

предпринимательской деятельности. 

Права и обязанности работников в сфере 

профессиональной деятельности. 

Порядок заключения трудового договора и 

основания для его прекращения. 

Правила оплаты труда. 

Роль государственного регулирования в 

обеспечении занятости населения. 

Право социальной защиты граждан. 

Понятие дисциплинарной и материальной 

ответственности работника. 

Виды административных правонарушений и 

административной ответственности. 

Нормы защиты нарушенных прав и 

судебный порядок разрешения споров 

Основы предпринимательской 

деятельности; основы финансовой 

грамотности; правила разработки бизнес-

планов; порядок выстраивания презентации; 

кредитные банковские продукты 

Технология установки и настройки сервера 

баз данных. 

Требования к безопасности сервера базы 

данных. 

Государственные стандарты и требования к 

обслуживанию баз данных 

2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ  

ОП.05 ПРАВОВОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ПРОФЕССИОНАЛЬНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы 

Вид учебной работы Объём в часах 

Объем учебной дисциплины 32 

Суммарная учебная нагрузка во взаимодействии с преподавателем 32 

в том числе: 

теоретическое обучение 22 

практические занятия 10 

промежуточная аттестация в форме дифференцированного зачета - 

Самостоятельная работа  - 
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ОП.06 Экономика отрасли 

 

1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ 

ДИСЦИПЛИНЫ ОП.06 ЭКОНОМИКА ОТРАСЛИ 

1.1. Область применения программы: 

Рабочая программа учебной дисциплины Экономика отрасли является частью 

основной образовательной программы в соответствии с ФГОС по специальности СПО 

09.02.10 Разработка компьютерных игр, дополненной и виртуальной реальности.  

В программу включено содержание, направленное на формирование у обучающихся 

компетенций, необходимых для качественного освоения ООП СПО на базе среднего общего 

образования; программы подготовки специалистов среднего звена (ППССЗ). 

Она является единой для всех форм обучения. Рабочая программа служит основой для 

разработки тематического плана и контрольно-оценочных средств (КОС) учебной 

дисциплины образовательным учреждением. 

 

1.2. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы 

Учебная дисциплина Экономика отрасли входит в общепрофессиональный цикл. 

Освоение дисциплины Экономика отрасли способствует формированию у обучающихся 

элементов общих:  

ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности 

применительно к различным контекстам; 

ОК 02. Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации 

информации и информационные технологии для выполнения задач профессиональной 

деятельности; 

ОК 03. Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное 

развитие, предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере, использовать 

знания по правовой и финансовой грамотности в различных жизненных ситуациях; 

ОК 04. Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде; 

ОК 05. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке 

Российской Федерации с учетом особенностей социального и культурного контекста; 

ОК 09. Пользоваться профессиональной документацией на государственном и 

иностранном языках. 

 

Цель и планируемые результаты освоения дисциплины: 

В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен: 

Код 

ОК, ПК  

Умения Знания 

ОК 01 

ОК 02 

ОК 03 

ОК 04 

ОК 05 

ОК 09 

Находить и использовать 

необходимую экономическую 

информацию. 

Рассчитывать по принятой 

методологии основные технико-

экономические показатели 

деятельности организации 

Работать с документами 

отраслевой направленности. 

Собирать, обрабатывать и 

анализировать информацию на 

предпроектной стадии. 

Общие положения экономической теории. 

Организацию производственного и 

технологического процессов. 

Механизмы ценообразования на продукцию 

(услуги), формы оплаты труда в современных 

условиях. 

Материально-технические, трудовые и 

финансовые ресурсы отрасли и организации, 

показатели их эффективного использования. 

Методику разработки бизнес-плана. 

Методы описания схем баз данных в 

современных СУБД.  
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Код 

ОК, ПК  

Умения Знания 

Основные положения теории баз данных, 

хранилищ данных, баз знаний. 

Основные принципы структуризации и 

нормализации базы данных. 

Основные принципы построения 

концептуальной, логической и физической 

модели данных. 

 

2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ   

ОП.06 ЭКОНОМИКА ОТРАСЛИ 

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы 

Вид учебной работы Объём в часах 

Объем учебной дисциплины 32 

Суммарная учебная нагрузка во взаимодействии с преподавателем 32 

в том числе: 

теоретическое обучение 22 

практические занятия  10 

консультации  

промежуточная аттестация в форме дифференцированного зачета - 

Самостоятельная работа  - 
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ОП.07 Основы проектирования баз данных 

1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ 

ДИСЦИПЛИНЫ ОП.07 ОСНОВЫ ПРОЕКТИРОВАНИЯ БАЗ ДАННЫХ 

1.1. Область применения программы: 

Рабочая программа учебной дисциплины «Основы проектирования баз данных 

является частью основной образовательной программы в соответствии с ФГОС по 

специальности СПО 09.02.10 Разработка компьютерных игр, дополненной и виртуальной 

реальности.  

В программу включено содержание, направленное на формирование у обучающихся 

компетенций, необходимых для качественного освоения ООП СПО на базе среднего общего 

образования; программы подготовки специалистов среднего звена (ППССЗ). 

Она является единой для всех форм обучения. Рабочая программа служит основой для 

разработки тематического плана и контрольно-оценочных средств (КОС) учебной 

дисциплины образовательным учреждением. 

 

1.2. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы 

Учебная дисциплина Основы проектирования баз данных входит в 

общепрофессиональный цикл. Освоение дисциплины Основы проектирования баз данных 

способствует формированию у обучающихся элементов общих компетенций:  

ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности 

применительно к различным контекстам; 

ОК 02. Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации 

информации и информационные технологии для выполнения задач профессиональной 

деятельности; 

ОК 03. Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное 

развитие, предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере, использовать 

знания по правовой и финансовой грамотности в различных жизненных ситуациях; 

ОК 04. Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде; 

ОК 05. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке 

Российской Федерации с учетом особенностей социального и культурного контекста; 

ОК 09. Пользоваться профессиональной документацией на государственном и 

иностранном языках. 

 

1.3. Цель и планируемые результаты освоения дисциплины: 

В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен: 

Код 

ОК, ПК  

Умения Знания 

ОК 01 

ОК 02 

ОК 03 

ОК 04 

ОК 05 

ОК 09 

 

проектировать реляционную базу 

данных;  

использовать язык запросов для 

программного извлечения сведений из 

баз данных  

основы теории баз данных;  

модели данных;  

особенности реляционной модели и 

проектирование баз данных; 

изобразительные средства, 

используемые в ER- моделировании;  

основы реляционной алгебры;  

принципы проектирования баз данных; 

обеспечение непротиворечивости и 

целостности данных;  

средства проектирования структур баз 

данных;  

язык запросов SQL 
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2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ ОП.07 

ОСНОВЫ ПРОЕКТИРОВАНИЯ БАЗ ДАННЫХ 

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы 

Вид учебной работы Объём в часах 

Объем учебной дисциплины 108 

Суммарная учебная нагрузка во взаимодействии с преподавателем 108 

в том числе: 

теоретическое обучение 16 

практические занятия  84 

консультации 2 

промежуточная аттестация в форме экзамена 6 

Самостоятельная работа  - 
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ОП.08 Информационные технологии 

1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ 

ДИСЦИПЛИНЫ ОП.08 ИНФОРМАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ 

1.1. Область применения программы: 

Рабочая программа учебной дисциплины Информационные технологии является 

частью основной образовательной программы в соответствии с ФГОС по специальности СПО 

09.02.10 Разработка компьютерных игр, дополненной и виртуальной реальности.  

 

В программу включено содержание, направленное на формирование у обучающихся 

компетенций, необходимых для качественного освоения ООП СПО на базе среднего общего 

образования; программы подготовки специалистов среднего звена (ППССЗ). 

Она является единой для всех форм обучения. Рабочая программа служит основой для 

разработки тематического плана и контрольно-оценочных средств (КОС) учебной 

дисциплины образовательным учреждением. 

1.2. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы 

Учебная дисциплина Информационные технологии входит в общепрофессиональный цикл. 

Освоение дисциплины Информационные технологии способствует формированию у 

обучающихся элементов общих и профессиональных компетенций:  

ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно к 

различным контекстам; 

ОК 02. Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации информации и 

информационные технологии для выполнения задач профессиональной деятельности; 

ОК 03. Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие, 

предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере, использовать знания по 

правовой и финансовой грамотности в различных жизненных ситуациях; 

ОК 04. Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде; 

ОК 05. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке 

Российской Федерации с учетом особенностей социального и культурного контекста; 

ОК 09. Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранном 

языках. 

ПК 1.6. Разрабатывать модули программного обеспечения для мобильных платформ. 

ПК 1.2. Разрабатывать программные модули в соответствии с техническим заданием. 

ПК 2.2. Разрабатывать дизайн-концепции интерфейса пользователя в соответствии с 

корпоративным стилем заказчика. 

ПК 2.3. Создавать визуальный дизайн элементов графического пользовательского интерфейса. 

ПК 4.1. Разрабатывать 3D-объекты на всех этапах производства в соответствии с техническим 

заданием. 

ПК 5.1. Разрабатывать программные продукты в области иммерсивных решений. 

ПК 6.2. Разрабатывать решения на основании игрового движка. 

ПК 6.3. Разрабатывать механику игрового процесса. 

  



26 

 

1.3. Цель и планируемые результаты освоения дисциплины: 

В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен: 

Код 

ОК, ПК  

Умения Знания 

ОК 01 

ОК 02 

ОК 03 

ОК 04 

ОК 05 

ОК 09 

ПК 1.6.  

ПК 1.2.  

ПК 2.2. 

ПК 2.3.  

ПК 4.1.  

ПК 5.1.  

ПК 6.2.  

ПК 6.3.  

Обрабатывать текстовую и числовую 

информацию. 

Применять мультимедийные 

технологии обработки и 

представления информации. 

Обрабатывать экономическую и 

статистическую информацию, 

используя средства пакета 

прикладных программ. 

Назначение и виды информационных 

технологий, технологии сбора, 

накопления, обработки, передачи и 

распространения информации. 

Состав, структуру, принципы 

реализации и функционирования 

информационных технологий. 

Базовые и прикладные 

информационные технологии 

Инструментальные средства 

информационных технологий. 

 

2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

ОП.08. ИНФОРМАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ 

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы 

Вид учебной работы Объём в часах 

Объем учебной дисциплины 32 

Суммарная учебная нагрузка во взаимодействии с преподавателем 32 

в том числе: 

теоретическое обучение 4 

практические занятия  28 

промежуточная аттестация в форме дифференцированного зачета - 

Самостоятельная работа  - 
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ОП.09 Основы проектирования информационных систем 

1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ 

ДИСЦИПЛИНЫ ОП.09 ОСНОВЫ ПРОЕКТИРОВАНИЯ ИНФОРМАЦИОННЫХ 

СИСТЕМ 

1.1. Область применения программы: 

Рабочая программа учебной дисциплины Основы проектирования информационных 

систем является частью основной образовательной программы в соответствии с ФГОС по 

специальности СПО 09.02.10 Разработка компьютерных игр, дополненной и виртуальной 

реальности.  

В программу включено содержание, направленное на формирование у обучающихся 

компетенций, необходимых для качественного освоения ООП СПО на базе среднего общего 

образования; программы подготовки специалистов среднего звена (ППССЗ). 

Она является единой для всех форм обучения. Рабочая программа служит основой для 

разработки тематического плана и контрольно-оценочных средств (КОС) учебной 

дисциплины образовательным учреждением. 

 

1.2. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы 

Учебная дисциплина Основы проектирования информационных систем входит в 

общепрофессиональный цикл. Освоение дисциплины Основы проектирования 

информационных систем способствует формированию у обучающихся элементов общих 

компетенций:  

ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности 

применительно к различным контекстам; 

ОК 02. Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации 

информации и информационные технологии для выполнения задач профессиональной 

деятельности; 

ОК 03. Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное 

развитие, предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере, использовать 

знания по правовой и финансовой грамотности в различных жизненных ситуациях; 

ОК 04. Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде; 

ОК 05. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке 

Российской Федерации с учетом особенностей социального и культурного контекста; 

ОК 09. Пользоваться профессиональной документацией на государственном и 

иностранном языках. 

ПК 3.1. Осуществлять подготовку к проведению тестирования кода или 

информационной системы. 

ПК 3.2. Выполнять процесс измерения характеристик компонент программного 

продукта для определения соответствия заданным критериям. 

 

1.3. Цель и планируемые результаты освоения дисциплины: 

В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен: 

Код 

ОК, ПК  

Умения Знания 

ОК 01 

ОК 02 

ОК 03 

ОК 04 

ОК 05 

ОК 09 

ПК.3.1 

ПК.3.2 

выделять жизненные циклы 

проектирования информационной 

системы; 

использовать методы и критерии 

оценивания предметной области и 

методы определения стратегии 

развития бизнес-процессов 

организации; 

цели автоматизации производства; 

типы организационных структур; 

реинжиниринг бизнес-процессов; 

требования к проектируемой системе, 

классификацию информационных 

систем, структуру информационной 

системы, понятие жизненного цикла 

информационной системы; 
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Код 

ОК, ПК  

Умения Знания 

 использовать и рассчитывать 

показатели и критерии оценивания 

информационной системы, 

осуществлять необходимые измерения 

модели жизненного цикла 

информационной системы, методы 

проектирования информационной 

системы; 

технологии проектирования 

информационной системы, оценку и 

управление качеством информационной 

системы; 

организацию труда при разработке 

информационной системы; 

оценку необходимых ресурсов для 

реализации проекта 

2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ ОП.09 ОСНОВЫ 

ПРОЕКТИРОВАНИЯ ИНФОРМАЦИОННЫХ СИСТЕМ 

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы 

Вид учебной работы Объём в часах 

Объем учебной дисциплины 66 

Суммарная учебная нагрузка во взаимодействии с преподавателем 66 

в том числе: 

теоретическое обучение 34 

практические занятия  32 

промежуточная аттестация в форме дифференцированного зачета  
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ОП.10 Архитектура аппаратных средств 

 
1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ 

ДИСЦИПЛИНЫ ОП.10 АРХИТЕКТУРА АППАРАТНЫХ СРЕДСТВ 

1.1. Область применения программы: 

Рабочая программа учебной дисциплины Архитектура аппаратных средств является 

вариативной частью основной образовательной программы в соответствии с ФГОС по 

специальности СПО 09.02.10 Разработка компьютерных игр, дополненной и виртуальной 

реальности.  

В программу включено содержание, направленное на формирование у обучающихся 

компетенций, необходимых для качественного освоения ООП СПО на базе среднего общего 

образования; программы подготовки специалистов среднего звена (ППССЗ). 

Она является единой для всех форм обучения. Рабочая программа служит основой для 

разработки тематического плана и контрольно-оценочных средств (КОС) учебной 

дисциплины образовательным учреждением. 

 

1.2. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы 

Учебная дисциплина Основы проектирования информационных систем входит в 

общепрофессиональный цикл. Освоение дисциплины Основы проектирования 

информационных систем способствует формированию у обучающихся элементов общих 

компетенций:  

ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности 

применительно к различным контекстам; 

ОК 02. Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации 

информации и информационные технологии для выполнения задач профессиональной 

деятельности; 

ОК 03. Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное 

развитие, предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере, использовать 

знания по правовой и финансовой грамотности в различных жизненных ситуациях; 

ОК 04. Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде; 

ОК 05. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке 

Российской Федерации с учетом особенностей социального и культурного контекста; 

ОК 09. Пользоваться профессиональной документацией на государственном и 

иностранном языках. 

ПК 1.9 Осуществлять инсталляцию, настройку и обслуживание программного 

обеспечения. 

 

1.3. Цель и планируемые результаты освоения дисциплины: 

В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен: 

Код 

ОК, ПК  

Умения Знания 

ОК 01 

ОК 02 

ОК 03 

ОК 04 

ОК 05 

ОК 09 

ПК 1.9 

⎯ определять оптимальную 

конфигурацию оборудования и 

характеристики устройств для 

конкретных задач;  

⎯ идентифицировать основные 

узлы персонального компьютера, 

разъемы для подключения внешних 

устройств;  

⎯ построение цифровых 

вычислительных систем и их 

архитектурные особенности;  

⎯ принципы работы основных 

логических блоков системы;  

⎯ параллелизм и конвейеризацию 

вычислений;  
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Код 

ОК, ПК  

Умения Знания 

⎯ выбирать рациональную 

конфигурацию оборудования в 

соответствии с решаемой задачей;  

⎯ определять совместимость 

аппаратного и программного 

обеспечения; 

⎯ осуществлять модернизацию 

аппаратных средств;  

 

⎯ классификацию вычислительных 

платформ;  

⎯ принципы вычислений в 

многопроцессорных и многоядерных 

системах;  

⎯ принципы работы кэш-памяти;  

⎯ повышение производительности 

многопроцессорных и многоядерных 

систем; 

⎯ энергосберегающие технологии;  

⎯ основные конструктивные 

элементы средств вычислительной 

техники; 

⎯ периферийные устройства 

вычислительной техники;  

⎯ нестандартные периферийные 

устройства;  

⎯ назначение и принципы работы 

основных узлов современных 

технических средств;  

 

 

2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ  

ОП.10 АРХИТЕКТУРА АППАРАТНЫХ СРЕДСТВ 

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы 

Вид учебной работы Объём в часах 

Объем учебной дисциплины 36 

Суммарная учебная нагрузка во взаимодействии с преподавателем 36 

в том числе: 

теоретическое обучение 14 

практические занятия  20 

промежуточная аттестация в форме дифференцированного зачета 2 
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ОП.11 Компьютерные сети 

1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ 

ДИСЦИПЛИНЫ ОП.11 КОМПЬЮТЕРНЫЕ СЕТИ 

1.4. Область применения программы: 

Рабочая программа учебной дисциплины Компьютерные сети является вариативной 

частью основной образовательной программы в соответствии с ФГОС по специальности СПО 

09.02.10 Разработка компьютерных игр, дополненной и виртуальной реальности.  

В программу включено содержание, направленное на формирование у обучающихся 

компетенций, необходимых для качественного освоения ООП СПО на базе среднего общего 

образования; программы подготовки специалистов среднего звена (ППССЗ). 

Она является единой для всех форм обучения. Рабочая программа служит основой для 

разработки тематического плана и контрольно-оценочных средств (КОС) учебной 

дисциплины образовательным учреждением. 

 

1.5. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы 

Учебная дисциплина Основы проектирования информационных систем входит в 

общепрофессиональный цикл. Освоение дисциплины «Компьютерные сети» способствует 

формированию у обучающихся элементов общих компетенций:  

ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности 

применительно к различным контекстам; 

ОК 02. Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации 

информации и информационные технологии для выполнения задач профессиональной 

деятельности; 

ОК 03. Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное 

развитие, предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере, использовать 

знания по правовой и финансовой грамотности в различных жизненных ситуациях; 

ОК 04. Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде; 

ОК 05. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке 

Российской Федерации с учетом особенностей социального и культурного контекста; 

ОК 09. Пользоваться профессиональной документацией на государственном и 

иностранном языках. 

ПК 1.9 Осуществлять инсталляцию, настройку и обслуживание программного 

обеспечения. 

 

1.6. Цель и планируемые результаты освоения дисциплины: 

В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен: 

Код 

ОК, ПК  

Умения Знания 

ОК 01 

ОК 02 

ОК 03 

ОК 04 

ОК 05 

ОК 09 

ПК 1.9 

организовывать и  

конфигурировать компьютерные  

сети; 

строить и анализировать модели  

компьютерных сетей; 

работать с протоколами разных 

уровней; 

устанавливать и настраивать  

параметры протоколов 

сетевые протоколы; 

технологии локальных сетей; 

общие принципы построения сетей, 

сетевых топологий, многослойной 

модели OSI, требований к 

компьютерным сетям 

методы создания и управления 

защищенными соединениями с базой 

данных, включая VPN-туннели и SSL-

шифрование 
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2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ  

ОП.11 КОМПЬЮТЕРНЫЕ СЕТИ 

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы 

Вид учебной работы Объём в часах 

Объем учебной дисциплины 64 

Суммарная учебная нагрузка во взаимодействии с преподавателем 64 

в том числе: 

теоретическое обучение 18 

практические занятия  44 

промежуточная аттестация в форме дифференцированного зачета 2 
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ОП.12 Операционные системы и среды 

1.  ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ 

ДИСЦИПЛИНЫ ОП.12 ОПЕРАЦИОННЫЕ СИСТЕМЫ И СРЕДЫ 

1.1. Область применения программы: 

Рабочая программа учебной дисциплины Операционные системы и среды является 

вариативной частью основной образовательной программы в соответствии с ФГОС по 

специальности СПО 09.02.10 Разработка компьютерных игр, дополненной и виртуальной 

реальности.  

В программу включено содержание, направленное на формирование у обучающихся 

компетенций, необходимых для качественного освоения ООП СПО на базе среднего общего 

образования; программы подготовки специалистов среднего звена (ППССЗ). 

Она является единой для всех форм обучения. Рабочая программа служит основой для 

разработки тематического плана и контрольно-оценочных средств (КОС) учебной 

дисциплины образовательным учреждением. 

 

1.2. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы 

Учебная дисциплина Основы проектирования информационных систем входит в 

общепрофессиональный цикл. Освоение дисциплины «Компьютерные сети» способствует 

формированию у обучающихся элементов общих компетенций:  

ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности 

применительно к различным контекстам; 

ОК 02. Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации 

информации и информационные технологии для выполнения задач профессиональной 

деятельности; 

ОК 03. Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное 

развитие, предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере, использовать 

знания по правовой и финансовой грамотности в различных жизненных ситуациях; 

ОК 04. Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде; 

ОК 05. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке 

Российской Федерации с учетом особенностей социального и культурного контекста; 

ОК 09. Пользоваться профессиональной документацией на государственном и 

иностранном языках. 

ПК 1.9 Осуществлять инсталляцию, настройку и обслуживание программного 

обеспечения. 

 

1.3. Цель и планируемые результаты освоения дисциплины: 

В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен: 

Код 

ОК, ПК  

Умения Знания 

ОК 01 

ОК 02 

ОК 03 

ОК 04 

ОК 05 

ОК 09 

ПК 1.9 

управлять параметрами загрузки 

операционной системы; 

выполнять конфигурирование 

аппаратных устройств; 

управлять учетными записями, 

настраивать параметры рабочей 

среды пользователей; 

управлять дисками и файловыми 

системами, настраивать сетевые 

параметры; 

основные понятия, функции, состав и 

принципы работы операционных 

систем; 

архитектуры современных 

операционных систем; 

особенности построения и 

функционирования семейств 

операционных систем "Unix" и 

"Windows"; 

принципы управления ресурсами в 

операционной системе; 
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Код 

ОК, ПК  

Умения Знания 

управлять разделением ресурсов в 

локальной сети 

основные задачи администрирования 

и способы их выполнения в 

изучаемых операционные системах; 

 

2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ  

ОП.12 ОПЕРАЦИОННЫЕ СИСТЕМЫ И СРЕДЫ 

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы 

Вид учебной работы Объём в часах 

Объем учебной дисциплины 104 

Суммарная учебная нагрузка во взаимодействии с преподавателем 96 

в том числе: 

теоретическое обучение 34 

практические занятия  62 

консультации 2 

промежуточная аттестация в форме экзамена 6 
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ПМ.01 Разработка программных модулей 

1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ 

ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 

ПМ.01. Разработка программных модулей 

 

1.1 Область применения программы 

Рабочая программа профессионального модуля (далее рабочая программа) – является 

частью рабочей ППССЗ в соответствии с ФГОС по специальности 09.02.10 Разработка 

компьютерных игр, дополненной и виртуальной реальности в части освоения основного вида 

деятельности (ВД): «Разработка программных модулей» и соответствующих 

профессиональных компетенций (ПК): 

ПК 1.1. Формировать алгоритмы разработки программных модулей в соответствии с 

техническим заданием. 

ПК 1.2. Разрабатывать программные модули в соответствии с техническим заданием. 

ПК 1.3. Оформлять программный код в соответствии с установленными требованиями. 

ПК 1.4. Использовать систему контроля версий программного кода для коллективной 

разработки программного кода. 

ПК 1.5. Выполнять отладку программных модулей с использованием 

специализированных программных средств. 

ПК 1.6. Осуществлять рефакторинг и оптимизацию программного кода. 

ПК 1.7. Разрабатывать процедуры интеграции программных модулей и 

платформы/фреймворка. 

ПК 1.8. Выполнять интеграцию программных модулей и платформы/фреймворка. 

ПК 1.9. Осуществлять инсталляцию, настройку и обслуживание программного 

обеспечения. 

Профессиональный модуль реализуется в том числе с использованием электронных 

образовательных ресурсов (ЭОР), технологий дистанционного обучения (ДОТ). 

В рабочей программе предусмотрено проведение практических занятий (практикумов, 

лабораторных работ и иных аналогичных видов учебной деятельности) в форме практической 

подготовки в виде выполнения отдельных видов работ, связанных с будущей 

профессиональной деятельностью. 

 

1.2 Цели и задачи профессионального модуля – требования к результатам освоения 

профессионального модуля 

С целью овладения указанным видом профессиональной деятельности и 

соответствующими профессиональными компетенциями обучающийся в ходе освоения 

профессионального модуля должен: 

 

Иметь 

практический 

опыт 

В разработке кода программного продукта на основе готовой 

спецификации на уровне модуля; использовании инструментальных 

средств на этапе отладки программного продукта; проведении 

тестирования программного модуля по определенному сценарию; 

использовании инструментальных средств на этапе отладки 

программного продукта; разработке мобильных приложений 
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уметь осуществлять разработку кода программного модуля на языках низкого 

и высокого уровней; создавать программу по разработанному алгоритму 

как отдельный модуль; выполнять отладку и тестирование программы на 

уровне модуля; осуществлять разработку кода программного модуля на 

современных языках программирования; уметь выполнять оптимизацию 

и рефакторинг программного кода; оформлять документацию на 

программные средства 

знать основные этапы разработки программного обеспечения; основные 

принципы технологии структурного и объектно-ориентированного 

программирования; способы оптимизации и приемы рефакторинга; 

основные принципы отладки и тестирования программных продуктов 

 

 

1.3. Количество часов на освоение рабочей программы профессионального модуля 
 

№ Вид учебной работы 
Объем 

часов 

1. Объем работы обучающихся во взаимодействии с преподавателем 360 

в том числе: 

теоретическое обучение 32 

практические занятия 132 

учебная практика 36 

производственная практика 144 

консультации 4 

Промежуточная аттестация в форме экзамена 12 

2. Самостоятельная внеаудиторная работа обучающихся 62 

Всего по ПМ.01 в рамках образовательной программы 422 

В форме практической подготовки 312 
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2. РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 

Результатом освоения программы профессионального модуля является овладение 

обучающимися видом профессиональной деятельности «Разработка программных 

модулей», в том числе профессиональными (ПК) и общими (ОК) компетенциями: 

 

Код Наименование результата обучения 

ПК 1.1 Формировать алгоритмы разработки программных модулей в соответствии с 

техническим заданием. 
ПК 1.2 Разрабатывать программные модули в соответствии с техническим заданием. 
ПК 1.3 Оформлять программный код в соответствии с установленными 

требованиями. 
ПК 1.4 Использовать систему контроля версий программного кода для коллективной 

разработки программного кода. 
ПК 1.5. Выполнять отладку программных модулей с использованием 

специализированных программных средств. 
ПК 1.6. Осуществлять рефакторинг и оптимизацию программного кода. 

ПК 1.7. Разрабатывать процедуры интеграции программных модулей и 

платформы/фреймворка. 
ПК 1.8. Выполнять интеграцию программных модулей и платформы/фреймворка. 

ПК 1.9. Осуществлять инсталляцию, настройку и обслуживание программного 

обеспечения. 

ОК 01 Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности 

применительно к различным контекстам 

ОК 02 Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации 

информации, и информационные технологии для выполнения задач 

профессиональной деятельности 
ОК 03 Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное 

развитие, предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере, 

использовать знания по правовой и финансовой грамотности в различных 

жизненных ситуациях 

ОК 04 Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде 

ОК 05 Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном 

языке Российской Федерации с учетом особенностей социального и 

культурного контекста 

ОК 06 Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать 

осознанное поведение на основе традиционных российских духовно-

нравственных ценностей, в том числе с учетом гармонизации 

межнациональных и межрелигиозных отношений, применять стандарты 

антикоррупционного поведения 

ОК 07 Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, 

применять знания об изменении климата, принципы бережливого 

производства, эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях 

ОК 08 Использовать средства физической культуры для сохранения и укрепления 

здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержания 

необходимого уровня физической подготовленности 

ОК 09 Пользоваться профессиональной документацией на государственном и 

иностранном языках 
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ПМ.02 Разработка графического интерфейса пользователя 

1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ 

ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 

ПМ.02. Разработка графического интерфейса пользователя 

 

1.1 Область применения программы 

Рабочая программа профессионального модуля (далее рабочая программа) – 

является частью рабочей ППССЗ в соответствии с ФГОС по специальности 09.02.10 

Разработка компьютерных игр, дополненной и виртуальной реальности в части освоения 

основного вида деятельности (ВД): «Разработка графического интерфейса 

пользователя» и соответствующих профессиональных компетенций (ПК): 

ПК 2.1. Систематизировать данные о потребностях пользователей и предметной 

области. 

ПК 2.2. Разрабатывать дизайн-концепции интерфейса пользователя в соответствии с 

корпоративным стилем заказчика. 

ПК 2.3. Создавать визуальный дизайн элементов графического пользовательского 

интерфейса. 

ПК 2.4. Подготавливать графические материалы для включения в графический 

пользовательский интерфейс. 

ПК 2.5. Разрабатывать прототип интерфейса пользователя. 

ПК. 2.6. Формировать готовое техническое задание в соответствии с требованиями 

к структуре и содержанию  

ПК. 2.7. Разрабатывать дизайн-макет на основе технического задания  

ПК. 2.8. Осуществлять представление и защиту разработанного дизайн-макета 

Профессиональный модуль реализуется в том числе с использованием электронных 

образовательных ресурсов (ЭОР), технологий дистанционного обучения (ДОТ). 

В рабочей программе предусмотрено проведение практических занятий 

(практикумов, лабораторных работ и иных аналогичных видов учебной деятельности) в 

форме практической подготовки в виде выполнения отдельных видов работ, связанных с 

будущей профессиональной деятельностью. 

 

1.2 Цели и задачи профессионального модуля – требования к результатам освоения 

профессионального модуля 

С целью овладения указанным видом профессиональной деятельности и 

соответствующими профессиональными компетенциями обучающийся в ходе освоения 

профессионального модуля должен: 

 

Иметь 

практический 

опыт 

В проектировании интерфейса по образцу, согласно требованиям концепции 

интерфейса; создании интерактивных прототипов интерфейса пользователя; 

проектировании логики работы игрового проекта, взаимодействии 

пользователя; проведении анализа требований к проекту, его спецификации 

(документирование), применении графических средств при разработке 

интерфейса пользователя, текстовых средств при разработке интерфейса 

пользователя, формировании готового технического задания, разработке 

дизайн макета на основе технического задания, представлении и защите 

дизайн-макета 
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уметь формализовать требования к интерфейсу пользователя, применять 

графические средства при разработке интерфейса пользователя, текстовые 

средства при разработке интерфейса пользователя, работать с системами 

проведения юзабилити исследований и системами анализа данных 

анализировать данные, выявлять взаимосвязанные закономерности в 

полученных данных навыками изучения параметров, характеризующих 

качество интерфейса пользователя, составлять техническое задание на 

основе требований, разрабатывать дизайн-макет в соответствии с 

техническим заданием, представлять и проводить его защиту 

знать требования к интерфейсу пользователя, графические средства для 

разработки интерфейса пользователя, текстовые средства для 

разработки интерфейса пользователя, основные подходы 

тестирования интерфейса пользователя виды юзабилити-

исследований методы измерений эргономических характеристик, 

стандарты, регламентирующие требования к эргономике 

взаимодействия человек-система основные принципы восприятия 

информации, паттерны поведения людей при использовании 

программных продуктов и аппаратных средств логику работы 

элементов интерфейса, их взаимосвязи, взаимодействия и вариантов 

состояний использовать программные средства для проектирования 

интерфейса, требования к структуре и содержанию технического 

задания 

 

 

1.3. Количество часов на освоение рабочей программы профессионального модуля 
 

№ Вид учебной работы 
Объем 

часов 

1. Объем работы обучающихся во взаимодействии с преподавателем 422 

в том числе: 

теоретическое обучение 52 

практические занятия 120 

производственная практика 144 

консультации 4 

Промежуточная аттестация в форме экзамена 12 

2. Самостоятельная внеаудиторная работа обучающихся 90 

Всего по ПМ.02 в рамках образовательной программы 332 

В форме практической подготовки 264 
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2. РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 

Результатом освоения программы профессионального модуля является овладение 

обучающимися видом профессиональной деятельности «Разработка программных 

модулей», в том числе профессиональными (ПК) и общими (ОК) компетенциями: 

 

Код Наименование результата обучения 

ПК 2.1 
Систематизировать данные о потребностях пользователей и предметной 

области. 

ПК 2.2 
Разрабатывать дизайн-концепции интерфейса пользователя в соответствии 

с корпоративным стилем заказчика. 

ПК 2.3 
Создавать визуальный дизайн элементов графического пользовательского 

интерфейса. 

ПК 2.4 
Подготавливать графические материалы для включения в графический 

пользовательский интерфейс. 

ПК 2.5 Разрабатывать прототип интерфейса пользователя. 

ПК. 2.6 
Формировать готовое техническое задание в соответствии с требованиями к 

структуре и содержанию  

ПК 2.7 Разрабатывать дизайн-макет на основе технического задания  

ПК 2.8 Осуществлять представление и защиту разработанного дизайн-макета 

ОК 01 
Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности 

применительно к различным контекстам 

ОК 02 

Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации 

информации, и информационные технологии для выполнения задач 

профессиональной деятельности 

ОК 03 

Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное 

развитие, предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере, 

использовать знания по правовой и финансовой грамотности в различных 

жизненных ситуациях 

ОК 04 Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде 

ОК 05 

Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном 

языке Российской Федерации с учетом особенностей социального и 

культурного контекста 

ОК 06 

Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать 

осознанное поведение на основе традиционных российских духовно-

нравственных ценностей, в том числе с учетом гармонизации 

межнациональных и межрелигиозных отношений, применять стандарты 

антикоррупционного поведения 

ОК 07 

Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, 

применять знания об изменении климата, принципы бережливого 

производства, эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях 

ОК 08 

Использовать средства физической культуры для сохранения и укрепления 

здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержания 

необходимого уровня физической подготовленности 

ОК 09 
Пользоваться профессиональной документацией на государственном и 

иностранном языках 
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ПМ.03 Тестирование информационных систем 

1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ 

ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 

ПМ.03. Тестирование информационных систем 

 

1.1 Область применения программы 

Рабочая программа профессионального модуля (далее рабочая программа) – 

является частью рабочей ППССЗ в соответствии с ФГОС по специальности 09.02.10 

Разработка компьютерных игр, дополненной и виртуальной реальности в части освоения 

основного вида деятельности (ВД): «Тестирование информационных систем» и 

соответствующих профессиональных компетенций (ПК): 

ПК 3.1. Осуществлять подготовку к проведению тестирования кода или 

информационной системы. 

ПК 3.2. Выполнять процесс измерения характеристик компонент программного 

продукта для определения соответствия заданным критериям. 

ПК 3.3. Производить исследование созданного программного кода с использованием 

специализированных программных средств с целью выявления ошибок и отклонения от 

алгоритма. 

ПК 3.4. Осуществлять тестирование информационной системы на этапе опытной 

эксплуатации с фиксацией выявленных ошибок в разрабатываемых модулях 

информационной системы. 

Профессиональный модуль реализуется в том числе с использованием электронных 

образовательных ресурсов (ЭОР), технологий дистанционного обучения (ДОТ). 

В рабочей программе предусмотрено проведение практических занятий 

(практикумов, лабораторных работ и иных аналогичных видов учебной деятельности) в 

форме практической подготовки в виде выполнения отдельных видов работ, связанных с 

будущей профессиональной деятельностью. 

 

1.2 Цели и задачи профессионального модуля – требования к результатам освоения 

профессионального модуля 

С целью овладения указанным видом профессиональной деятельности и 

соответствующими профессиональными компетенциями обучающийся в ходе освоения 

профессионального модуля должен: 

 

Иметь 

практический 

опыт 

В управлении процессом разработки приложений с использованием 

инструментальных средств; обеспечении сбора данных для анализа 

использования и функционирования информационной системы; 

программировании в соответствии с требованиями технического задания; 

использовании критериев оценки качества и надежности функционирования 

информационной системы; применении методики тестирования 

разрабатываемых приложений; определении состава оборудования и 

программных средств разработки информационной системы; разработке 

документации по эксплуатации информационной системы; проведении оценки 

качества и экономической эффективности информационной системы в рамках 

своей компетенции; модификации отдельных модулей информационной 

системы. 
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уметь осуществлять постановку задач по обработке информации; проводить анализ 

предметной области; осуществлять выбор модели и средства построения 

информационной системы и программных средств; использовать алгоритмы 

обработки информации для различных приложений; решать прикладные 

вопросы программирования и языка сценариев для создания программ; 

разрабатывать графический интерфейс приложения; создавать и управлять 

проектом по разработке приложения; проектировать и разрабатывать систему 

по заданным требованиям и спецификациям 

знать основные виды и процедуры обработки информации, модели и методы 

решения задач обработки информации; основные платформы для создания, 

исполнения и управления информационной системой; основные процессы 

управления проектом разработки; основные модели построения 

информационных систем, их структуру, особенности и области применения; 

методы и средства проектирования, разработки и тестирования 

информационных систем; систему стандартизации, сертификации и систему 

обеспечения качества продукции 

 

 

1.3. Количество часов на освоение рабочей программы профессионального модуля 
 

№ Вид учебной работы 
Объем 

часов 

1. Объем работы обучающихся во взаимодействии с преподавателем 288 

в том числе: 

теоретическое обучение 32 

практические занятия 96 

производственная практика 144 

консультации 4 

Промежуточная аттестация в форме экзамена 12 

2. Самостоятельная внеаудиторная работа обучающихся 50 

Всего по ПМ.03 в рамках образовательной программы 338 

В форме практической подготовки 240 
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2. РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 

Результатом освоения программы профессионального модуля является овладение 

обучающимися видом профессиональной деятельности «Тестирование информационных 

систем», в том числе профессиональными (ПК) и общими (ОК) компетенциями: 

 

Код Наименование результата обучения 

ПК 3.1. 
Осуществлять подготовку к проведению тестирования кода или 

информационной системы. 

ПК 3.2. 
Выполнять процесс измерения характеристик компонент программного 

продукта для определения соответствия заданным критериям 

ПК 3.3. 

Производить исследование созданного программного кода с 

использованием специализированных программных средств с целью 

выявления ошибок и отклонения от алгоритма. 

 

ПК 3.4. 

Осуществлять тестирование информационной системы на этапе опытной 

эксплуатации с фиксацией выявленных ошибок в разрабатываемых модулях 

информационной системы. 

 

ОК 01 
Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности 

применительно к различным контекстам 

ОК 02 

Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации 

информации, и информационные технологии для выполнения задач 

профессиональной деятельности 

ОК 03 

Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное 

развитие, предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере, 

использовать знания по правовой и финансовой грамотности в различных 

жизненных ситуациях 

ОК 04 Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде 

ОК 05 

Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном 

языке Российской Федерации с учетом особенностей социального и 

культурного контекста 

ОК 06 

Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать 

осознанное поведение на основе традиционных российских духовно-

нравственных ценностей, в том числе с учетом гармонизации 

межнациональных и межрелигиозных отношений, применять стандарты 

антикоррупционного поведения 

ОК 07 

Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, 

применять знания об изменении климата, принципы бережливого 

производства, эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях 

ОК 08 

Использовать средства физической культуры для сохранения и укрепления 

здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержания 

необходимого уровня физической подготовленности 

ОК 09 
Пользоваться профессиональной документацией на государственном и 

иностранном языках 
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ПМ.04 3D- моделирование и визуализация компонентов системы  

1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ 

ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 

ПМ.04. 3D- моделирование и визуализация компонентов системы 

 

1.1 Область применения программы 

Рабочая программа профессионального модуля (далее рабочая программа) – является 

частью рабочей ППССЗ в соответствии с ФГОС по специальности 09.02.10 Разработка 

компьютерных игр, дополненной и виртуальной реальности в части освоения основного 

вида деятельности (ВД): «3D- моделирование и визуализация компонентов системы» и 

соответствующих профессиональных компетенций (ПК): 

ПК 4.1. Разрабатывать 3D-объекты на всех этапах производства в соответствии с 

техническим заданием. 

ПК 4.2. Проводить оптимизацию 3D-объектов. 

ПК 4.3. Проводить оценку качества разработанных 3D-объектов. 

ПК 4.4. Создавать визуальные эффекты в соответствии с техническим заданием. 

ПК 4.5. Модернизировать визуальные эффекты. 

ПК 4.6. Оптимизировать визуальные эффекты в соответствии с требованиями 

технического задания. 

Профессиональный модуль реализуется в том числе с использованием электронных 

образовательных ресурсов (ЭОР), технологий дистанционного обучения (ДОТ). 

В рабочей программе предусмотрено проведение практических занятий 

(практикумов, лабораторных работ и иных аналогичных видов учебной деятельности) в 

форме практической подготовки в виде выполнения отдельных видов работ, связанных с 

будущей профессиональной деятельностью. 

 

1.2 Цели и задачи профессионального модуля – требования к результатам освоения 

профессионального модуля 

С целью овладения указанным видом профессиональной деятельности и 

соответствующими профессиональными компетенциями обучающийся в ходе освоения 

профессионального модуля должен: 

 

Иметь 

практический 

опыт 

В разработке 3D-объектов на всех этапах производства в соответствии 

с техническим заданием, проведении оптимизации 3D-объектов, 

оценки качества разработанных 3D-объектов, создании  визуальных 

эффектов в соответствии с техническим заданием, модернизировании 

визуальных эффектов, оптимизировании визуальных эффектов в 

соответствии с требованиями технического задания. 

уметь рисовать в электронном виде, демонстрируя форму, линии, затенение, 

перспективу, пропорции, свет и тени, формировать план работы, 

содержащий в себе временные рамки, ограничение полигонов для отдельных 

частей модели и размеры текстур,  представлять на рисунке каждый элемент 

концепт арта для демонстрации внешнего вида финальной 3D модели, 

использовать техники скульптурной лепки, полигонального моделирования, 

а также моделирования из примитивов для создания основной формы 

модели, использовать инструменты UV развёртки для проецирования карт 

на все поверхности модели, создавать простые анимации для проверки 

движения объекта в движке игры. 
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знать силуэты предметов и персонажей, чтобы изобразить форму, настроение, 

массу и движение. Использовать программы для графического отображения 

алгоритмов. − Принципы геометрии для построения 3D модели. − 

Количество полигонов, пропорциональное деталям, и концентрация на 3D 

объекте. − Расположение частей развёртки в пространстве для максимизации 

использования текстурного пространства, также во избежание подтёков − 

Рендеры, созданные с привлечением использования настроек материалов, 

света и теней, настроек визуал и затора для демонстрации модели в 

наилучшем ракурсе. Иногда используется постобработка изображения в 

сторонней программе 

 

 

1.3. Количество часов на освоение рабочей программы профессионального модуля 
 

№ Вид учебной работы 
Объем 

часов 

1. Объем работы обучающихся во взаимодействии с преподавателем 200 

в том числе: 

теоретическое обучение 20 

практические занятия 64 

производственная практика 108 

консультации 2 

Промежуточная аттестация в форме дифференцированного зачета по 

МДК 
 

Промежуточная аттестация в форме экзамена по модулю 6 

2. Самостоятельная внеаудиторная работа обучающихся 30 

Всего по ПМ.04 в рамках образовательной программы 230 

В форме практической подготовки 172 
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2. РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 

Результатом освоения программы профессионального модуля является овладение 

обучающимися видом профессиональной деятельности «3D- моделирование и 

визуализация компонентов системы»», в том числе профессиональными (ПК) и общими 

(ОК) компетенциями: 

 

Код Наименование результата обучения 

ПК 4.1. 
Разрабатывать 3D-объекты на всех этапах производства в соответствии с 

техническим заданием 

ПК 4.2 Проводить оптимизацию 3D-объектов 

ПК 4.3. 
Проводить оценку качества разработанных 3D-объектов. 

ПК 4.4. Создавать визуальные эффекты в соответствии с техническим заданием. 

ПК 4.5. Модернизировать визуальные эффекты. 

ПК 4.6. 
Оптимизировать визуальные эффекты в соответствии с требованиями 

технического задания. 

ОК 01 
Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности 

применительно к различным контекстам 

ОК 02 

Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации 

информации, и информационные технологии для выполнения задач 

профессиональной деятельности 

ОК 03 

Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное 

развитие, предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере, 

использовать знания по правовой и финансовой грамотности в различных 

жизненных ситуациях 

ОК 04 Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде 

ОК 05 

Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном 

языке Российской Федерации с учетом особенностей социального и 

культурного контекста 

ОК 06 

Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать 

осознанное поведение на основе традиционных российских духовно-

нравственных ценностей, в том числе с учетом гармонизации 

межнациональных и межрелигиозных отношений, применять стандарты 

антикоррупционного поведения 

ОК 07 

Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, 

применять знания об изменении климата, принципы бережливого 

производства, эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях 

ОК 08 

Использовать средства физической культуры для сохранения и укрепления 

здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержания 

необходимого уровня физической подготовленности 

ОК 09 
Пользоваться профессиональной документацией на государственном и 

иностранном языках 
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ПМ.05 Разработка иммерсивных приложений 

1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ 

ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 

ПМ.05 Разработка иммерсивных приложений 

 

1.1 Область применения программы 

Рабочая программа профессионального модуля (далее рабочая программа) – 

является частью рабочей ППССЗ в соответствии с ФГОС по специальности 09.02.10 

Разработка компьютерных игр, дополненной и виртуальной реальности в части освоения 

основного вида деятельности (ВД): «Разработка иммерсивных приложений» и 

соответствующих профессиональных компетенций (ПК): 

ПК 5.1 Разрабатывать программные продукты в области иммерсивных решений 

ПК 5.2 Внедрять визуальные и звуковые материалы в программные продукты в 

области иммерсивных решений 

ПК 5.3 Осуществлять оптимизацию пространств в области иммерсивных решений 

ПК 5.4 Использовать соответствующие аппаратные решения для иммерсивных 

приложений 

ПК 5.5. Проводить компилирование и сборку иммерсивных приложений с учетом 

особенностей целевых платформ и сервисов 

ПК 5.6. ПК 5.6. Администрировать процесс разработки иммерсивных приложений 

Профессиональный модуль реализуется в том числе с использованием электронных 

образовательных ресурсов (ЭОР), технологий дистанционного обучения (ДОТ). 

В рабочей программе предусмотрено проведение практических занятий 

(практикумов, лабораторных работ и иных аналогичных видов учебной деятельности) в 

форме практической подготовки в виде выполнения отдельных видов работ, связанных с 

будущей профессиональной деятельностью. 

 

1.2 Цели и задачи профессионального модуля – требования к результатам освоения 

профессионального модуля 

С целью овладения указанным видом профессиональной деятельности и 

соответствующими профессиональными компетенциями обучающийся в ходе освоения 

профессионального модуля должен: 

 

Иметь 

практический 

опыт 

разработке приложений виртуальной и дополненной реальностей 

уметь разрабатывать приложения виртуальной реальности 

разрабатывать приложения дополненной реальности 

знать основные принципы создания виртуальной и дополненной 

реальности, 

основные принципы интерфейсного дизайна в иммерсивных 

приложениях, 

концепции виртуальной реальности и дополненной реальности 

 

1.3. Количество часов на освоение рабочей программы профессионального модуля 
 

№ Вид учебной работы 
Объем 

часов 

1. Объем работы обучающихся во взаимодействии с преподавателем 160 

в том числе: 

теоретическое обучение 30 
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практические занятия 50 

производственная практика 72 

Промежуточная аттестация в форме экзамена 8 

2. Самостоятельная внеаудиторная работа обучающихся 30 

Всего по ПМ.05 в рамках образовательной программы 190 

В форме практической подготовки 122 

 

2. РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 

Результатом освоения программы профессионального модуля является овладение 

обучающимися видом профессиональной деятельности «Разработка иммерсивных 

приложений», в том числе профессиональными (ПК) и общими (ОК) компетенциями: 

 

Код Наименование результата обучения 

ПК 5.1 Разрабатывать программные продукты в области иммерсивных решений 
ПК 5.2 Внедрять визуальные и звуковые материалы в программные продукты в 

области иммерсивных решений 
ПК 5.3 Осуществлять оптимизацию пространств в области иммерсивных решений 
ПК 5.4 Использовать соответствующие аппаратные решения для иммерсивных 

приложений 
ПК 5.5. Проводить компилирование и сборку иммерсивных приложений с учетом 

особенностей целевых платформ и сервисов 
ПК 5.6. ПК 5.6. Администрировать процесс разработки иммерсивных приложений 

ОК 01 Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности 

применительно к различным контекстам 

ОК 02 Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации 

информации, и информационные технологии для выполнения задач 

профессиональной деятельности 
ОК 03 Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное 

развитие, предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере, 

использовать знания по правовой и финансовой грамотности в различных 

жизненных ситуациях 

ОК 04 Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде 

ОК 05 Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном 

языке Российской Федерации с учетом особенностей социального и 

культурного контекста 

ОК 06 Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать 

осознанное поведение на основе традиционных российских духовно-

нравственных ценностей, в том числе с учетом гармонизации 

межнациональных и межрелигиозных отношений, применять стандарты 

антикоррупционного поведения 

ОК 07 Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, 

применять знания об изменении климата, принципы бережливого 

производства, эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях 

ОК 08 Использовать средства физической культуры для сохранения и укрепления 

здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержания 

необходимого уровня физической подготовленности 

ОК 09 Пользоваться профессиональной документацией на государственном и 

иностранном языках 
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ПМ.06 Разработка компьютерных игр и мультимедийных приложений  

1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ 

ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 

ПМ.06. Разработка компьютерных игр и мультимедийных приложений 

 

1.1 Область применения программы 

Рабочая программа профессионального модуля (далее рабочая программа) – 

является частью рабочей ППССЗ в соответствии с ФГОС по специальности 09.02.10 

Разработка компьютерных игр, дополненной и виртуальной реальности в части освоения 

основного вида деятельности (ВД): «Разработка компьютерных игр и мультимедийных 

приложений» и соответствующих профессиональных компетенций (ПК): 

ПК 6.1. Использовать популярные платформы для сборки, настройки и 

развертывания контента. 

ПК 6.2. Разрабатывать решения на основании игрового движка. 

ПК 6.3. Разрабатывать механику игрового процесса. 

ПК 6.4. Программировать игровую графику и специальные эффекты. 

ПК 6.5. Разрабатывать системы игрового баланса. 

ПК 6.6. Администрировать процесс разработки игровых продуктов. 

ПК 6.7. Разрабатывать гейм-дизайнерскую документацию. 

ПК 6.8. Разрабатывать браузерные игры. 

Профессиональный модуль реализуется в том числе с использованием электронных 

образовательных ресурсов (ЭОР), технологий дистанционного обучения (ДОТ). 

В рабочей программе предусмотрено проведение практических занятий 

(практикумов, лабораторных работ и иных аналогичных видов учебной деятельности) в 

форме практической подготовки в виде выполнения отдельных видов работ, связанных с 

будущей профессиональной деятельностью. 

 

1.2 Цели и задачи профессионального модуля – требования к результатам освоения 

профессионального модуля 

С целью овладения указанным видом профессиональной деятельности и 

соответствующими профессиональными компетенциями обучающийся в ходе освоения 

профессионального модуля должен: 

 

Иметь 

практический 

опыт 

В разработке компьютерных игр, использовании платформ для сборки 

и настройки контента, разработке игровых механик. разработке 

игровой графики и эффектов, разработке системе игрового баланса, 

разработки гейм-дизайнерской документации, разработке браузерных 

игр 
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уметь настраивать сборку проекта в Unity 

опыт работы с Unreal Engine и Blueprints для создания логики игры 

оптимизировать производительность игры на базе выбранного движка 

создавать интересные игровые механики 

балансировать сложность и доступность игры для разных уровней 

игроков 

проектировать уровни и задания в игре 

программировать реалистичные физические эффекты 

разрабатывать анимационные системы персонажей и объектов 

проводить аналитический анализ данных игры для выявления 

дисбалансов 

работать с с трекерами задач 

составлять концептуальные документы, описывающие идею и цели 

игры 

создавать технические спецификации 

работать с с фреймворками для разработки браузерных игр 

работать с HTML5, CSS и JavaScript для создания веб-игр 

знать архитектуру и функционал популярных платформ для сборки и 

развертывания 

основные функции и возможности популярных игровых движков 

принципы объектно-ориентированного программирования и паттерны 

проектирования, применимые в разработке игр 

теории и практики дизайна игровых механик 

методики проектирования уровней игр 

теоретические основы игрового баланса и принципы его поддержания 

стандарты и форматы написания технической и проектной 

документации 

структуру и содержание концепт-документов, дизайн-документов и 

технических требований 

основы веб-разработки 

 

 

1.3. Количество часов на освоение рабочей программы профессионального модуля 
 

№ Вид учебной работы 
Объем 

часов 

1. Объем работы обучающихся во взаимодействии с преподавателем 460 

в том числе: 

теоретическое обучение 70 

практические занятия 230 

производственная практика 144 

консультации 2 

Промежуточная аттестация в форме экзамена 14 

2. Самостоятельная внеаудиторная работа обучающихся 130 

Всего по ПМ.06 в рамках образовательной программы 590 

В форме практической подготовки 230 
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2. РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 

Результатом освоения программы профессионального модуля является овладение 

обучающимися видом профессиональной деятельности «Разработка компьютерных игр 

и мультимедийных приложений», в том числе профессиональными (ПК) и общими (ОК) 

компетенциями: 

 

Код Наименование результата обучения 

ПК 6.1 
Использовать популярные платформы для сборки, настройки и 

развертывания контента 
ПК 6.2 Разрабатывать решения на основании игрового движка 

ПК 6.3 
Разрабатывать механику игрового процесса 

ПК 6.4 Программировать игровую графику и специальные эффекты 

ПК 6.5 Разрабатывать системы игрового баланса 

ПК 6.6 Администрировать процесс разработки игровых продуктов 

ПК 6.7 Разрабатывать гейм-дизайнерскую документацию 

ПК 6.8 Разрабатывать браузерные игры 

ОК 01 
Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности 

применительно к различным контекстам 

ОК 02 Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации 

информации, и информационные технологии для выполнения задач 

профессиональной деятельности 
ОК 03 Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное 

развитие, предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере, 

использовать знания по правовой и финансовой грамотности в различных 

жизненных ситуациях 

ОК 04 Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде 

ОК 05 Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном 

языке Российской Федерации с учетом особенностей социального и 

культурного контекста 

ОК 06 Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать 

осознанное поведение на основе традиционных российских духовно-

нравственных ценностей, в том числе с учетом гармонизации 

межнациональных и межрелигиозных отношений, применять стандарты 

антикоррупционного поведения 

ОК 07 Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, 

применять знания об изменении климата, принципы бережливого 

производства, эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях 

ОК 08 Использовать средства физической культуры для сохранения и укрепления 

здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержания 

необходимого уровня физической подготовленности 

ОК 09 Пользоваться профессиональной документацией на государственном и 

иностранном языках 
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ПМ.07 Разработка игровых сценариев (сеттинг)  

1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ 

ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 

ПМ.07 Разработка игровых сценариев (сеттинг) 

 

1.1 Область применения программы 

Рабочая программа профессионального модуля (далее рабочая программа) – 

является вариативной частью рабочей ППССЗ в соответствии с ФГОС по специальности 

09.02.10 Разработка компьютерных игр, дополненной и виртуальной реальности в части 

освоения вариативного вида деятельности (ВД): «Разработка игровых сценариев 

(сеттинг)» и соответствующих профессиональных компетенций (ПК): 

ПК 7.1 Разрабатывать игровые сценарии. 

Профессиональный модуль реализуется в том числе с использованием электронных 

образовательных ресурсов (ЭОР), технологий дистанционного обучения (ДОТ). 

В рабочей программе предусмотрено проведение практических занятий 

(практикумов, лабораторных работ и иных аналогичных видов учебной деятельности) в 

форме практической подготовки в виде выполнения отдельных видов работ, связанных с 

будущей профессиональной деятельностью. 

 

1.2 Цели и задачи профессионального модуля – требования к результатам освоения 

профессионального модуля 

С целью овладения указанным видом профессиональной деятельности и 

соответствующими профессиональными компетенциями обучающийся в ходе освоения 

профессионального модуля должен: 

 

Иметь 

практический 

опыт 

В разработке игровых сценариев, разработке языковой составляющей 

компьютерных игр 

уметь создавать увлекательные и оригинальные сюжеты для игр, 

адаптировать сценарии под различные игровые жанры, 

применять методы интерактивного повествования, 

тестировать и анализировать игровые сценарии, 

проектировать неигровых персонажей. 

использовать мифологию и фольклор для обогащения сеттинга. 

знать основные принципы создания игрового сценария, 

основные элементы структуры игрового сценария, 

методы и техники для создания диалогов и диалоговых ситуаций, 

основные литературные приемы написания сценариев, 

методы проработки сюжета 

 

 

1.3. Количество часов на освоение рабочей программы профессионального модуля 
 

№ Вид учебной работы 
Объем 

часов 

1. Объем работы обучающихся во взаимодействии с преподавателем 177 

в том числе: 

теоретическое обучение 28 

практические занятия 68 

учебная практика - 

производственная практика 72 
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консультации 2 

Промежуточная аттестация в форме экзамена 14 

2. Самостоятельная внеаудиторная работа обучающихся 73 

Всего по ПМ.07 в рамках образовательной программы 257 

В форме практической подготовки 68 

 

2. РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 

Результатом освоения программы профессионального модуля является овладение 

обучающимися видом профессиональной деятельности «Разработка игровых сценариев 

(сеттинг)», в том числе профессиональными (ПК) и общими (ОК) компетенциями: 

 

Код Наименование результата обучения 

ПК 1.7 Разрабатывать игровые сценарии 

ОК 01 Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности 

применительно к различным контекстам 

ОК 02 Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации 

информации, и информационные технологии для выполнения задач 

профессиональной деятельности 
ОК 03 Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное 

развитие, предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере, 

использовать знания по правовой и финансовой грамотности в различных 

жизненных ситуациях 

ОК 04 Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде 

ОК 05 Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном 

языке Российской Федерации с учетом особенностей социального и 

культурного контекста 

ОК 06 Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать 

осознанное поведение на основе традиционных российских духовно-

нравственных ценностей, в том числе с учетом гармонизации 

межнациональных и межрелигиозных отношений, применять стандарты 

антикоррупционного поведения 

ОК 07 Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, 

применять знания об изменении климата, принципы бережливого 

производства, эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях 

ОК 08 Использовать средства физической культуры для сохранения и укрепления 

здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержания 

необходимого уровня физической подготовленности 

ОК 09 Пользоваться профессиональной документацией на государственном и 

иностранном языках 
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ПМ.08 Осуществление предпринимательской деятельности 

1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ 

ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 

ПМ.08 Осуществление предпринимательской деятельности 

 

1.1 Область применения программы 

Рабочая программа профессионального модуля (далее рабочая программа) – 

является частью рабочей ППССЗ в соответствии с ФГОС по специальности 09.02.10 

Разработка компьютерных игр, дополненной и виртуальной реальности в части освоения 

основного вида деятельности (ВД): «Осуществление предпринимательской 

деятельности» и соответствующих профессиональных компетенций (ПК): 

ПК 8.1 Принимать участие в составлении бизнес-плана и продвижении бизнес-

проекта 

Профессиональный модуль реализуется в том числе с использованием электронных 

образовательных ресурсов (ЭОР), технологий дистанционного обучения (ДОТ). 

В рабочей программе предусмотрено проведение практических занятий 

(практикумов, лабораторных работ и иных аналогичных видов учебной деятельности) в 

форме практической подготовки в виде выполнения отдельных видов работ, связанных с 

будущей профессиональной деятельностью. 

 

1.2 Цели и задачи профессионального модуля – требования к результатам освоения 

профессионального модуля 

С целью овладения указанным видом профессиональной деятельности и 

соответствующими профессиональными компетенциями обучающийся в ходе освоения 

профессионального модуля должен: 

 

Иметь 

практический 

опыт 

Разработке бизнес-плана, управлении проектами, продвижении 

компьютерных игр 

уметь применять современные методики анализа рынка и конкурентов 

составлять маркетинговый план для конкретного вида бизнеса  

составлять бюджет инвестиций и определять источники 

финансирования 

разрабатывать маркетинговую стратегию 

разрабатывать план монетизации 

составлять финансовый план проекта и определять его эффективность 

работать с информационными системами управления проектами 

знать правовые основы организации бизнеса в России  

основные формы организации бизнеса в РФ  

конкуренция и анализ рынка 

ресурсы бизнеса их правление и использование  

способы продвижения игр 

основы маркетинга 

способы монетизации игр 

основные понятия в области проектного менеджмента; 

методы управления проектами; 

стандарты управления проектами 

принципы управления проектными рисками 

 

1.3. Количество часов на освоение рабочей программы профессионального модуля 
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№ Вид учебной работы 
Объем 

часов 

1. Объем работы обучающихся во взаимодействии с преподавателем 304 

в том числе: 

теоретическое обучение 72 

практические занятия 152 

производственная практика 72 

Промежуточная аттестация в форме экзамена 8 

2. Самостоятельная внеаудиторная работа обучающихся 120 

Всего по ПМ.08 в рамках образовательной программы 424 

В форме практической подготовки 152 

 

2. РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 

Результатом освоения программы профессионального модуля является овладение 

обучающимися видом профессиональной деятельности «Осуществление 

предпринимательской деятельности», в том числе профессиональными (ПК) и общими 

(ОК) компетенциями: 

 

Код Наименование результата обучения 

ПК 8.1 Принимать участие в составлении бизнес-плана и продвижении бизнес-

проекта 

ОК 01 Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности 

применительно к различным контекстам 

ОК 02 Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации 

информации, и информационные технологии для выполнения задач 

профессиональной деятельности 
ОК 03 Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное 

развитие, предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере, 

использовать знания по правовой и финансовой грамотности в различных 

жизненных ситуациях 

ОК 04 Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде 

ОК 05 Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном 

языке Российской Федерации с учетом особенностей социального и 

культурного контекста 

ОК 06 Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать 

осознанное поведение на основе традиционных российских духовно-

нравственных ценностей, в том числе с учетом гармонизации 

межнациональных и межрелигиозных отношений, применять стандарты 

антикоррупционного поведения 

ОК 07 Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, 

применять знания об изменении климата, принципы бережливого 

производства, эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях 

ОК 08 Использовать средства физической культуры для сохранения и укрепления 

здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержания 

необходимого уровня физической подготовленности 

ОК 09 Пользоваться профессиональной документацией на государственном и 

иностранном языках 

 


